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CARE ESTE
POVESTEA?

Criminalii vor incerca sa ucida o persoana in fiecare seara. Rolul
satenilor este sa identifice criminalii si sa i ucida prin vot.

Jocul alterneaza intre Noapte si Zi, incepand cu Noaptea. La
inceputul noptii, Povestitorul va ruga jucatorii sa inchida ochii.
Toata lumea va bate cu palmele in genunchi sau in masa pentru a
acoperi orice zgomote din noapte. Povestitorul va invita fiecare
jucator sa se trezeasca pentru a-si indeplini rolul.

Vei realiza cat de important este sa dezvalui informatia importanta
in momentul potrivit si cat de important poate fi sa minti, indiferent
de echipa cu care ai inceput.

Jocul este scurt, deci probabil vei juca de mai multe ori. Este posibil
sa dureze cateva runde pana cénd vei prinde mecanismul jocului.
Vei realiza ca evenimentele din jocurile anterioare au un impact
puternic asupra modului in care jucatorii se comporta, a
suspiciunilor si motivatiilor lor reale.




CARE SUNT
ROLURILE?

Rol evident. Se trezesc seara si arata spre persoana
pe care vor sa o omoare.

Sunt de partea satului. Au puteri care pot favoriza

Ajutoare satenii.

Pot afla une

roluri. Nu au voie sa spunda in mod

Clarvazatori direct ce au aflat pe timpul noptii.
.. Ajuta crimindlii. Pentru a castiga, crimindlii trebuie
Comp||¢:| sa omoare si complici. Cu toate astea, satenii nu
trebuie sa i omoare pentru a castiga.
= Fiecare pentru el. O mare parte din ei pot castiga de
Unici unii singuri. Pot fi de partea satului, chiar daca au
obiective separate de acestia.
Oameni de Nu au puteri speciale. Colaboreaza pentru a elimina
rénd criminalii.

CINE CASTIGA?

SATUL

Satul castiga atunci
cand toti criminalii
au murit.
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CRIMINALII

Criminalii castiga
atunci cand numarul de
sateni este egal cu
numarul criminalilor.




|\ CUM IMPARTI
N> ROLURILE?

® Pentru fiecare
@ aproximativ 4
= jucatori, vei
Q000 introduce un
L

criminal.

Vei avea in vedere impartirea unui numar cat se
poate de egal din cele alte tipuri de jucatori. Poti
omite Oamenii de rand, daca vrei. {Exemplu
Criminali, 2 Clarvazatorl, 2 Complici, 2 Unici, 2
Ajutoare).

Tine cont de faptul ca unele roluri nu
vor avea puteri in lipsa altor roluri.

(Exemplu: Stefan Gheorghidiu nu isi poate
indeplini rolul fara Ela.)

Aceste perechi sunt:

Pamantul - depinde de lon
Lupu - depinde de Bogza si/sau Cutui
Stefan Gheorghidiu - depinde de Ela
Ana si Manole - depind unul de altul

Luceaférul - depinde de Catalina

Poti alege orice combinatie de roluri si poti modifica
regulile de comun acord cu cellaltl jucatori.



NOAPTEA )

Fiecare jucator isi va citi rolul si va aseza cartea cu fata in jos, in

fata sa.

Povestitorul spune: ,,Toata lumea inchide ochii” si cheama
fiecare rol in parte pentru a-si indeplini sarcinile. Daca

sunt mai multi_criminali, se vor trezi toti odata si vor
decide impreuna persoana pe care o vor ucide.

Dupa ce un personaj isi indeplineste rolul, se
culca din nou. Povestitorul se va' asigura ca
nimeni nu_ trage cu ochiul (fac exceptie cei care
au aceasta putere).

cazul in care sunt mai multi

catori si exista riscul ca miscarile
dea de gol rolunle,vDe.muur?ul
a ru

face schimburile de carti pen
teni, Demiurgul se va asigura ca
va fi evident.

Fiecare satean va pastra
linistea.. _  Numirea
celorlalti sateni se va
face cu degetul.
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In prima zi, povestitorul va prezenta rolurile.

Puteti pune limita de timp pentru_ zi. Spre exemplu,

dacd’ Satul nu alege un suspect in 5 minute, isi pierde
ocazia si va merge la somn.

Povestitorul spune: ,Toata lumea deschide ochii; acum este zi”

si anunta cine a_fost ucis (sau salvat) noaptea trecuta. Daca
cineva a fost ucis, persoana respectiva iese din joc si nu Tsi
dezvaluie rolul.

Jucatorii discuta cine cred ca sunt criminalii, oferind argumente. Cine
spune adevdrul sau minte pentru a supravietui? Cine minte pentru a
ajuta criminalii? Cine vrea dinadins sa moara? Ai grija cu acuzatiile,
poti deveni o tinta.

Cei_acuzati au 30 de secunde neintrerupte pentru a se apdra. Dupa ce un
jucator a ‘avut sansa sa se apere, se voteaza pentru a decide daca este
ucis sau nu. Este necesar un vot majoritar. Daca nu, discutia Satului

continua.

Odata ce un jucator este votat pentru a fi ucis sau a trecut timpul destinat
zilei, Satul mérge la somn. Daca anumite personaje au fost ucise, povestitorul
va striga in continuare rolul lor, pentru a ascunde ce personaje sunt vii si
care sunt moarte.



Speram ca jocul acesta iti va umple pauzele dintre
sesiunile de invatare pentru examenul de Bacalaureat.

Acest material a fost dezvoltat pentru a fi distribuit in
mod gratuit. Poti descdrca si printa propriul tau pachet
de carti.

Material realizat de catre tinerii din grupul de initiativa
implicat in cadrul proiectului ,,Ring The Changes”,
implementat de catre Asociatia pentru Dezvoltare Activa
ADA din Bacau intre 01 martie 2020 si 28 februarie
2021. Proiectul este finantat de Uniunea Europeanda prin
Programul Corpul European de Solidaritate.

Continutul acestui material nu reprezinta in mod
obligatoriu pozitia oficiala a Uniunii Europene. Comisia

Europeana nu este responsabila cu privire la utilizarea in
orice mod a informatiilor continute.
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https://www.facebook.com/AsociatiaPentruDezvoltareActiva
https://www.facebook.com/AsociatiaPentruDezvoltareActiva
https://www.facebook.com/AsociatiaPentruDezvoltareActiva
https://www.facebook.com/focuSATpeTRANSPORT
http://linktr.ee/dezvoltare.activa

MULTUMIM VOLUNTARILOR
CARE AU CONTRIBUIT LA
ACEST JOC:

George Leonard Ficuta
Alexandra-Diana Gheorghica
Elena-Roxana Sociu
George Vlad Cirlan
loana Gheorghica
Tudor Mancas
loana Olaru

Georgiana Hanga
Cosmin Prisecaru
Larisa Bulai
Andreea Radu

Flaviu Cojan




Demiurgul

DEMIURGUL ESTE RESPONSABIL
DE DECIDEREA DESTINURILOR
FIINTELOR DIN UNIVERS.

IN CAZUL UNUI GRUP MARE DE
JUCATORI, DEMIURGUL ESTE
RESPONSABIL DE SCHIMBURILE
DE CARTI SAU ALTE SARCINI PE
CARE SATENII NU LE POT FACE DE

DACA CEILALTI CRIMINALI
ACTIONEAZA NOAPTEA LICA UCIDE
iN PLINA ZI, AVAND LA DISPOZITIE 2

GLOANTE. DESI UCIDE ZIUA §I SATENII
1l CUNOSC CRIMELE ACESTIA SE TEM
SA IL VOTEZE. LICA NU POATE MURI
DECAT PRIN VOT UNANIM SAU DACA

JUCATORUL CU ROLUL COPACULUI
ALEGE SA iL UCIDA iN TIMPUL NOPTII.

CREANGA POVESTESTE MISTERELE
SATULUI, FIIND CEL CARE INVITA
PE RAND JUCATORII SA DESCHIDA
OCHII SI SA ISI DESFASOARE
ACTIVITATILE DIN TIMPUL NOPTILI.
CUNOASTE CARTILE TUTUROR
JUCATORILOR SI MODEREAZA
DISCUTIA DIN TIMPUL ZILEI.

IN CAUTAREA LUI ION,
GEORGE $I-A LUAT SAPA IN
MANA SI ESTE GATA SA
OMOARE PE ORICINE STA
INTRE EL Sl RAZBUNARE.




COPACUL ESTE UNUL DIN
CRIMINALLI, INSA ESTE SINGURUL
CARE IL POATE UCIDE PE LICA
FARA UN VOT UNANIM, CU
RISCUL DE A-§I DEZVALUI ROLUL.
INSA, PANA SA AJUNGA IN
CALEA LUI LICA, ACESTA POATE
PROVOCA $I ALTE ACCIDENTE
MORTALE.

DAND DE GUSTUL SANGELUI,
DECIDE SA CONTINUE
CRIMELE PENTRU A ADUCE $I
MAI MULTE Ol IN TURMA
LOR.

IN OCHII SAl, ORICINE POATE FI

UN TRADATOR $1 O
AMENINTARE PENTRU TRONUL
R SAU. _
IN FIECARE SEARA ALEGE PE
CINEVA PE CARE SA
DECAPITEZE.

DAND DE GUSTUL SANGELUI,
DECIDE SA CONTINUE
CRIMELE PENTRU A ADUCE §$I
MAI MULTE OI IN TURMA
LOR.




llie Moromete

MAI PERCEPTIV DECAT RESTUL
SATENILOR, MOROMETE DOARME
CU UN OCHI DESCHIS. ATAT TIMP

CAT NU ESTE OBSERVAT DE
NIMENI, POATE SA SPIONEZE PE
PARCURSUL NOPTILI. DACA CINEVA
iL VEDE PE MOROMETE TRAGAND
CU OCHIUL, MOROMETE MOARE.

Sfanta Duminica

ARE PUTEREA DE A DEZVALUI
DESTINELE IN TIMPUL NOPTII
PRIN ALEGEREA UNUI
JUCATOR CARUIA SA-I VADA
CARTEA. NU POATE DEZVALUI
NIMANUI CE ROLURI A VAZUT.

Lupu

CAUTANDU-L PE NECHIFOR
LIPAN, ADULMECA URMELE
SPRE BOGZA SI CUTUL.

POVESTITORULTIVA  _
CONFIRMA SAU INFIRMA DACA
PERSOANA INDICATA DE LUPU
PE TIMPUL NOPTII ESTE BOGZA

SAU CUTUL.

Mama Anei

CU ACEEASI INTUITIE CARE I-A
PERMIS SA PREVESTEASCA
VIITORUL ANEI $I AL LUI GHITA
MAMA ANEI POATE SA VADA PE
TIMPUL NOPTII O CARTE A UNUI
JUCATOR PENTRU A INCERCA PE
TIMPUL ZILEI SA AVERTIZEZE
SATUL PRIN ARGUMENTELE SALE.




Vitoria Lipan Domnita

Alexandra

IN CAUTAREA CRIMINALILOR,

POATE ALEGE SA
VITORIA POATE SUSPECTA iN : \ y
FIECARE SEARA O PERSOANA. VA OTRAVEASCA O SINGURA

ARATA CATRE UN SUSPECT, IAR PERSOANA.
POVESTITORUL il VA CONFIRMA PLATESTE CU PRETUL VIETII SI
SAU INFIRMA SUSPICIUNILE. MOARE IMPREUNA cu
PERSOANA OTRAVITA.

UNDE-S DOI PUTEREA CRESTE. FELIX A REUSIT IN SFARSIT SA
ELA INDICA PE TIMPUL NOPTII DEVINA DOCTOR, ASA CA N
CU CINE |s| PETRECE SEARA. FIECARE NOAPTE ISI ALEGE UN
ACEA PERSOANA VA DEVENI PACIENT CARUIA SA-I FACA
DOMNUL G. S| NU POATE SA ANALIZELE. FIIND iN SPITAL,

PACIENTII LUI FELIX SUNT iN
MOARA IN ACEA SEARA. SIGURANTA IN NOAPTEA

RESPECTIVA.




ISI PETRECE NOPTILE IN
CAUTAREA CRIMINALILOR
IN FIECARE SEARA POATE INDICA
POVESTITORULUI PE CINE
SUSPECTEAZA CA AR FI
CRIMINAL. CREANGA il VA
CONFIRMA SAU NU DACA
SUSPECTUL SAU ESTE UNUL
DINTRE CRIMINALI.

Fatade imparat

PREGATITA CU SMICELE DE _
MAR, APA VIE S| APA MOARTA,
FATA DE IMPARAT POATE SA
ALEAGA O SINGURA DATA IN
JOC PE CINEVA PE CARE SA
INVIE.

Harap-Alb

FATA DE iIMPARAT L-A PREGATIT PE HARAP-
ALB CU SMICELE DE MAR, APA VIE Sl APA
MOARTA PENTRU A SUPRAVIETUI ORICARUI
ATAC. NUMARUL DE VIETI PE CARE LE ARE ESTE
EGAL CU NUMARUL DE CRIMINALI DIN JOC.

*DACA AJUNGE CARTEA LA UN ALT JUCATOR,
NUMARUL DE VIETI RAMASE NU SE
RESETEAZA. POVESTITORUL VA TINE CONT DE
NUMARUL DE VIETI.

DA_CA ESTE UCIS DE MAI MULTE ORI DECAT
NUMARUL CRIMINALILOR, ACESTA MOARE CA
ORICE ALT CETATEAN.

DACA ESTE ALES DE
CRIMINALI PE TIMPUL NOPTII,
MANOLE DA VIATA ANEI LA
SCHIMB.
DUPA MOARTEA ANEI, DEVINE
UN CETATEAN OBISNUIT.




DUPA CE MOARE, ANCUTA ESTE
INLOCUITA DE FIICA EI CARE il
SEAMANA ATAT DE MULT,
INCAT PARE NEMURITOARE.
DE ACEEA. ARE 2 VIETI.

NEREUSIND SA FIE CU
LAPONA ENIGEL, RIGA
CRYPTO ISI INDREAPTA
PRIVIREA SPRE SOARE.
CASTIGA JOCUL DACA

MOARE.

Ana lu' Manole

ANA ESTE UN ZID iNTRE
MANOLE S| MOARTE. IN
CAZUL iN CARE MANOLE
ESTE ALES DE UCIGASI, ANA
VA MURI IN LOCUL LUL.

Cetateanul
Turmentat

CETA]'EANUL TURMENTAT DETINE
SCRISOAREA CE POATE DA PESTE CAP TOT
SATUL. DEOARECE SCRISOAREA TREBUIE
SA RAMANA UN SECRET, ACEASTA ESTE O
CARTE DE CARE TREBUIE SA SCAPI,
SCHIMBAND OiN TIMPUL NOPTII CU CEA
A ALTUI SATEAN. DACA PE TIMPUL ZILEI
ESTI NOMINALIZAT $I Al ACEASTA CARTE,
NUMARUL DE VOTURI IMPOTRIVA TA SE
DUBLEAZA.




iN ULTIMA VREME, SETILA A
FRECVENTAT ACELASI BAR CA S|
CETATEANUL TURMENTAT. DUPA

CE S-AU LUAT LA INTRECERE,
SETILA SI-A UITAT ROLUL, MOTIV
PENTRU CARE PE TIMPUL NOPTII

FACE SCHIMB DE CARTI CU O

PERSOANA MOARTA.

Stefan
Gheorghidiu

DORESTE SA iL GASEASCA PE DOMNUL G.
DE ACEEA, IN FIECARE SEARA VA ARATA
CU DEGETUL SPRE O PERSOANA DIN SAT.
DACA ELA ESTE ALIBI-UL ACELEI
PERSOANE PENTRU SEARA ACEEA,
STEFAN GHEORGHIDIU MOARE DE
GELOZIE.

CASTIGA DACA AFLA PERSOANA CU CARE
ELA SI-A PETRECUT NOAPTEA.

lona

IONA A DEVENIT ULTIMA VERIGA DIN
LANTUL TROFIC. DE FIECARE DATA
CAND CREDE CA A SCAPAT, UN
PESTE MAI MARE IL INGHITE. SATUL
NU POATE VOTA MOARTEA LUI .
CA$TIGA DOAR DACA ESTE OMORAT
DE CRIMINALI.

* IMUNITATEA VOTULUI DIN PARTEA SATULUI SE
APLICA ATAT TIMP CAT Al CARTEA

Preotul Belciug

LA FEL CUM VASILE I-A
“INCREDINTAT PAMANTUL” SATUL
0l INCREDINTEAZA VOTUL SAU.
PREOTUL BELCIUG POATE ASTFEL
SA CEAVRA DREPT DE VETO O
SINGURA DATA PE PARCURSUL
JOCULUI.




IN FIECARE SEARA POATE
INCERCA SA OBTINA PAMANT IN
FIECARE SEARA VA PUPA CATE
UN JUCATOR CU SPERANTA DE A
PUPA PAMANTUL DACA
IDENTIFICA JUCATORUL ol
CARTEA "PAMANT" INAINTE SA
MOARA, CASTIGA

Spirit Bacovian

SCOPUL LUI ESTE SA MOARA.
PENTRU A FI VOTAT, TREBUIE
SA CONVINGA SATUL CA EL
ESTE UNUL DIN CRIMINALI.
CASTIGA DACA ESTE VOTAT
DE CATRE SATENI SA
MOARA.

Pamant

NU ARE NICI O ABILITATE
SPECIALA. ESTE DE PARTEA
SATULUI §I COLABOREAZA CuU
CEILALTI IN TIMPUL ZILEI
PENTRU A'PRINDE CRIMINALII.
DACA ESTE IDENTIFICAT DE ION,
CASTIGA JOCUL.

CHIAR DACA NU I-A FOST SCRIS
CA DRAGOSTEA SAITI FIE
IMPARTASITA LUCEAFARUL
CONTINUA SA VEGHEZE ASUPRA
CATALINEI DACA MOARE
CATALINA MOARE Sl EL.
CASTIGA DACA AJUNGE LA
FINALUL JOCULUI iN VIATA




Catalin

VICLEAN $I ENERGIC, CATALIN
CONTINUA SA FIE INDRAZNET
Sl SA SCHIMBE CURSUL
POVE$TII, IN ACEST JOC
AVAND PUTEREA DE A
SCHIMBA O SINGURA DATA
CARTILE A DOI JUCATORI
FARA CA ACESTIA SA STIE.

Dcmdcmache

REGULILE SUNT FAQUTE PENTRU
OMUL DE RAND.

NOUA SA FUNCTIE “IN
PROVINTIE” Il ADUCE PRIVILEGIUL
DE A VOTA DE DOUA ORI.

Catalina

DE CAND L-A CUNOSCUT PE
CATALIN PREA FRUMOASA
CATALINA A REALIZAT CA
DESTINUL $I-L DECIDE SINGURA.
iN FIECARE NOAPTE, POATE
ALEGE DOI JUCATORI CARORA
SA LE SCHIMBE CAR'[ILE.

Pristanda

LA FEL CA CEILALTI POLITISTI,
POATE INVESTIGA PE TIMPUL
NOPTII, INTREBANDU -L PE
CREANGA DACA PERSOANA PE
CARE O SUSPECTEAZA ESTE
CRIMINAL. DEOARECE JOACA
DUPA CUM I SE CANTA,
PRISTANDA PROTEJEAZA
CRIMINALUL.




Ghita

SE TEME DE LICA. i$| PROTEJEAZA
FAMILIA DEVENIND UN AJUTOR AL
CRIMINALILOR. PE TIMPUL NOPTII,
EL VA AFLA CINE SUNT CRIMINALII
(CARE VOR RIDICA O MANA CAND
GHITA SE TREZESTE), IAR PE
PARCURSUL ZILEI LE VA LUA
APARAREA.

Zoe Trahanache

ZOE ESTE IN CAUTAREA SCRISORII
INCRIMINATORII, ASA CA iN
FIECARE NOAPTE, VA INSPECTA
CASA UNUI SATEAN. PREZENTA EI
INTR-O CASA INSEAMNA CA
PERSONAJUL RESPECTIV NU i$I
POATE INDEPLINI ROLUL PE TIMPUL
NOPTII.

Spanu

EXPERT iN DEGHIZARI. SPANUL
POATE VEDEA CARTEA CUIVA SI
POATE IMITA ACEL ROL, FARA A
SCHIMBA CARTEA. CAND SATUL SE
TREZESTE DIMINEATA, SPANUL SE
VA COMPORTA PRECUM ROLUL
DESCOPERIT. POATE ALEGE SA 1SI
SCHIMBE ROLUL iN FIECARE
SEARA.

S-A RATACIT IN DRUM SPRE
CASA LUI PASCALOPOL, ASA
CA BATE iN FIECARE NOAPTE
LA O USA. PERSOANA LA
CARE VINE OTILA NU-§I
POATE INDEPLINI SARCINA iN
NOAPTEA RESPECTIVA.



Niculae Moromete

NU ARE NICI O ABILITATE
SPECIALA. ESTE DE PARTEA
SATULUI §I COLABOREAZA
CuU CEILALTI IN TIMPUL ZILEI

PENTRU A PRINDE
CRIMINALIL.

Pascalopol

NU ARE NICI O ABILITATE
SPECIALA. ESTE DE PARTEA
SATULUI §I COLABOREAZA
Cu CEILALTI IN TIMPUL ZILEI

PENTRU A PRINDE
CRIMINALIL.

Florica

NU ARE NICI O ABILITATE
SPECIALA. ESTE DE PARTEA
SATULUI §I COLABOREAZA
CuU CEILALTI IN TIMPUL ZILEI
PENTRU A PRINDE
CRIMINALIL.

Stanica Ratiu

NU ARE NICI O ABILITATE
SPECIALA. ESTE DE PARTEA
SATULUI S COLABOREAZA
CuU CEILALTI IN TIMPUL ZILEI

PENTRU A PRINDE
CRIMINALIL.




Invata
Herdelea

NU ARE NICI O ABILITATE
SPECIALA. ESTE DE PARTEA
SATULUI §I COLABOREAZA
CuU CEILALTI IN TIMPUL ZILEI

PENTRU A PRINDE
CRIMINALIL.

Lapona Enigel

NU ARE NICI O ABILITATE
SPECIALA. ESTE DE PARTEA
SATULUI §I COLABOREAZA
CuU CEILALTI IN TIMPUL ZILEI
PENTRU A PRINDE
CRIMINALII.

NU ARE NICI O ABILITATE
SPECIALA. ESTE DE PARTEA
SATULUI §I COLABOREAZA
CuU CEILALTI IN TIMPUL ZILEI
PENTRU A PRINDE
CRIMINALIL.

EZVOLTARE /\CTNA

ADA URMARESTE
CONSOLIDAREA UNEI
SOCIETATI RESPONSABILELE
SI ACTIVE PRIN

DEZVOLTAREA S| ECHIPAREA

TINERILOR CU COMPETENTE
SIINSTRUMENTE DE
PARTICIPARE.




RING THE
CHANGES

PROIECTUL RING THE CHANGES
ESTE O INITIATIVA A
VOLUNTARILOR ASOCIATIEIL
PENTRU DEZVOLTARE ACTIVA
#ADA CE ISI PROPUNE SA
DEZVOLTE OPORTUNITATI DE
#INVATARE CARE SA
RASPUNDA LA NEVOILE REALE
ALE TINERILOR.

A CORPUL
AN EUROPEAN
* x* DE SOLIDARITATE

CORPUL EUROPEAN DE
SOLIDARITATE ESTE UN
PROGRAM AL UNIUNII _
EUROPENE CARE CREEAZA
OPORTUNITATI DE
VOLUNTARIAT PENTRU
TINERI, ATAT IN PROPRIA
TARA CAT Sl iN
STRAINATATE.

VOLUNTARII DEPUN EFORTURI
PENTRU A AJUTA ALTE
PERSOANE, FIIND ADESEA
LIPICIUL CARE TINE IMPREUNA
O COMUNITATE.
VOLUNTARIATUL ESTE O
STRADA CU DOUA SENSURI:
DEZVOLTA iN ACELASI TIMP
VOLUNTARUL CAT Sl
COMUNITATEA.

RING THE Sisdy
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Contine 48 de carduri cu
personaje din operele
programei de bacalaureat



https://www.youtube.com/hashtag/ada
https://www.youtube.com/hashtag/%C3%AEnv%C4%83%C8%9Bare




